
ブルジョア倒すべし

まずは現状をご報告をいたします。
まともに完成したのはルールブック前書きだけでしたっ……調査兵団的な！
一太郎2013で作成された原稿イメージを見てみましょう。

…が落ちた言い訳けペーパー
上巻



夏コミ８８のサークルカットです（→）
ニンジャ皿利万氏に描いていただきました、ウラー！
ファミリーにも受ける絵柄でグッドだと思います。
期待してくださった方、ごめんなさい……orz
実は――この時点でロシア革命についてはまったく知り
ませんでした！  （同じような状況で３０年戦争やプロイ
セン７年戦争をゲーム化してきたのですが、完全に油断セン７年戦争をゲーム化してきたのですが、完全に油断
していました。イメージを膨らませるためにyoutubeで
パルナスのCMを探して口ずさんでいたのもこの頃です）

言い訳けペーパー上巻

コマはこんな
感じ(↓)です。

以前Kiさんに
描いていただい
た部活少女を
ロシアに住む民
コマとして流用。
キリル文字の読
み方を覚えながみ方を覚えなが
ら名付けた頃は
まだ楽しかった
……orz

しかし、この案の2つの問題点に気付き壁にぶち当たってしまいました……orz
・幕末の尊皇/佐幕と異なり、労働者←→農民の移動は実際困難っぽい（農民が
　都市に出るのは土地を奪われた場合であり幕末思想のような自由意思ではない）
・人口比率的に農民が圧倒的。あれ、ロシア革命って労働者（プロレタリアート）
　の話じゃないの……？　といまさらながら疑問を抱く。



次の案です(→)。層で1つの勢力にまとめ
てしまいました(プレイヤーMAX４人)。
ボルシェヴィキとメンシェヴィキを合併
させている時点でシステムを重視する余り
何かを見失っているような気がします。
※例えば戦国ゲームで上杉、北条、今川を
1勢力にしてしまうような感じでしょうか。1勢力にしてしまうような感じでしょうか。

…が落ちた言い訳けペーパー
下巻



言い訳けペーパー下巻

キャラクタールールも考えなければと思いつつ、残り時間を考えて8名に絞り、
さらに忍殺と露革命のパロにするなら徹底的にやってしまえ――と考えた結果；

≪原作出典≫
本作品は『ニンジャスレイヤー』の二次創作です。
本巻は物理書籍第一部とアニメBD vol.１を題材としています。
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【ニンジャスレイヤー物理書籍国内公式サイト】http://ninjaslayer.jp/
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少女民イラストが使われて
いるオリジナルカードゲーム
は「とつれき」で
ハラショー検索ぅ!!



（１８７０－１９２４）
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Троцкий

（１８７０－１９０６）

Гапон

（１８４９－１９１５）

Сталин
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СтолыпинРаспутин

(Облако Попойка)(Ниндзя Убийца)

(Ямото-Коки)(Ударная Волна)

(Темно Ниндзя)(Зритель)

(Лес-Саватари) (Василиск)

≪絵師様≫【少女民】Kiさん：http://www.pixiv.net/member.php?id=7123942
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