
キャラシート(テンプレート)

フィギュア名：

判断力 戦技力 移動力 攻撃力 精神力 生命力

（特別ルール）

・【射撃武器】武器名： ―《攻撃力： 、射程： 、命中率： 、弾数： 》

・【射撃武器】武器名： ―《攻撃力： 、射程： 、命中率： 、弾数： 》

・【白兵武器】武器名： ―《攻撃力： 》

・【白兵武器】武器名： ―《攻撃力： 》

・【表情】「 顔＝喜」、「 顔＝怒」、「 顔＝哀」、「 顔＝楽」

・

・

・
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